
การตัดสิน Design ในการแขงขัน Student formula 2011

เอกสารนี้เปนเอกสารสรุปแนวทางปฏบิัติ และกติกาของการตัดสินการ

้แขงขันออกแบบ ในการแขงขัน Student formula 2011 อยางคราวๆ เทานั้น 

ผูเขาแขงขันทุกทีมควรศึกษากฎของการแขงขนัอยางละเอียด โดยสามารถ

Download กติกาการแขงขนัไดจาก

http://www.tsae.or.th/



การตัดสิน Design ในการแขงขัน Student formula 2011

วัตถุประสงค

ประเมินการใชความรูทางวศิวกรรมเพื่อออกแบบรถ ใหสอดคลองกบัเปาหมายและ

ความตองการของตลาด 

ทีมที่ไดคะแนนสูงจะตองแสดงใหเห็นการใชความรูทางวิศวกรรมเพื่อบรรลุ

เปาหมายในการออกแบบ และแสดงใหเห็นถงึความเขาใจของสมาชิกในทีมตอการ

ออกแบบ

(เปาหมายสมเหตุสมผลหรือไม/ วิธีการวิเคราะหปญหา และออกแบบเหมาะสม

หรือไม/ เขาใจฟงกชั่นการทํางานของสวนทีอ่อกแบบหรือไม/ เขาใจหลักฟสิกสที่ใช

ในการออกแบบหรือไม/ เขาใจวธิีการผลิตชิ้นสวนที่ออกแบบหรือไม/ มีการทดสอบ

่ ่หรือสอบทวนเพื่อใหรูถงึผลของแบบที่ออกหรือไม)

การซื้อชิ้นสวนมาประกอบ จะไมประเมินเปนการออกแบบชิน้สวนนั้นๆ แตจะ

้ประเมินเปนการเลือกใช หรือประยุกตใชชิ้นสวนแทน



เอกสารที่จะตองสง

1. รายงาน

2. Design Spec Sheet

3. Student activity disclosure form (New!!!)

1  รายงาน1. รายงาน

 ไมเกิน 8 หนา แบงเปน

1 เนื้อความ ไมเกิน 4 หนา1. เนอความ ไมเกน 4 หนา

2. แบบ ไมเกิน 3 หนา (ตองมีรูปแสดงรถใน 3 view, แตละชิน้เขยีนแยกแผน)

3 Optional page เชน รปถาย ไมเกิน 1 หนา3. Optional page เชน รูปถาย ไมเกน 1 หนา

รายงานตองอธิบายแนวคิดสําคัญในการออกแบบรถ ชิ้นสวนสําคัญๆ ที่ออกแบบรายงานตองอธบายแนวคดสาคญในการออกแบบรถ ชนสวนสาคญๆ ทออกแบบ

ตองแสดงถงึวธิีการวิเคราะห และผลการทดสอบทีเ่ชื่อถอืได



2. Design spec sheet2. Design spec sheet

1. ดาวโหลดแบบฟอรมไดจาก 

http://students sae org/competitions/formulaseries/rules/http://students.sae.org/competitions/formulaseries/rules/

2. ในวันตรวจ spec ของรถจรงิ บางสวนที่ปรับแตงไดอาจจะแตกตางกับ spec 

sheet ที่สงไดบางsheet ทสงไดบาง

3. Student activity disclosure formy

1. ดาวโหลดแบบฟอรมไดจาก 

http://students.sae.org/competitions/formulaseries/rules/p g p



การสงรายงาน, Design spec sheet และ Student activity disclosure formการสงรายงาน, Design spec sheet และ Student activity disclosure form

• รายงานสงเปนไฟล pdf โดยรวมทกุสวนของรายงานเปนไฟลเดยีว

การตัง้ชื่อไฟลรายงาน ใหตั้งเปน “carnumber schoolname pdf”การตงชอไฟลรายงาน ใหตงเปน carnumber_schoolname.pdf

• Design spec sheet ใหสงเปนไฟล excel โดยตองไมเปลี่ยนรูปแบบของ 

sheetsheet

การตัง้ชื่อไฟล ใหตั้งเปน “carnumber_schoolname.xls”

• Student activitiy disclosure form ใหสงเปนไฟล excel โดยไมตองเปลี่ยนStudent activitiy disclosure form ใหสงเปนไฟล excel โดยไมตองเปลยน

รูปแบบของ Sheet

การตัง้ชื่อไฟล ใหตั้งเปน “carnumber schoolname fsaesadf.xls”การตงชอไฟล ใหตงเปน carnumber_schoolname_fsaesadf.xls

• การสงไฟล แยกสงเปน 3 ไฟล

ถาไมสงรายงานจะไมไดเขารวมการตรวจ Design และไดคะแนน -100 คะแนน



การสงรายงานที่จํานวนหนาเกินกวากําหนดการสงรายงานทจานวนหนาเกนกวากาหนด

1. กรรมการพิจารณา เนื้อความ 4 หนาแรก, แบบ 3 แผนแรก และ optional 

page 1 แผนpage 1 แผน

2. หนาปก สารบัญ คิดเปนเนื้อความดวย 

กําหนดการสงรายงาน และ Design spec sheet

1 ตองสงถงึเจาหนาที่ตรวจรบักอนวันทีก่ําหนดสง (ดจากเวปไซต)1. ตองสงถงเจาหนาทตรวจรบกอนวนทกาหนดสง (ดจูากเวปไซต)

2. ทีมจะไดรับจดหมายยนืยันวาไดรับไฟลจากเจาหนาที่ ใหทีมพิมพเก็บเปน

หลักฐานหลกฐาน

3. หากสงหลังกําหนด จะไดคะแนน -100 คะแนน



การตรวจการออกแบบการตรวจการออกแบบ

1. ตรวจรถในสภาพสมบูรณ ประกอบเสร็จ พรอมวิง่เทานั้น

2 หากรถไมเสร็จ จะไมตรวจ (ได 0 คะแนน)2. หากรถไมเสรจ จะไมตรวจ (ได 0 คะแนน)

3. ในการตรวจรถ ทีมสามารถเตรียม รูป โปสเตอร ตัวอยางชิน้งาน เพื่อ

ประกอบการนําเสนอไดประกอบการนาเสนอได

4. กรรมการจะประเมินการใชความรูทางวิศวกรรม โดยประเมินจาก รายงาน 

Design spec sheet การตอบคําถามของสมาชิก และสภาพรถDesign spec sheet การตอบคาถามของสมาชก และสภาพรถ

5. คะแนน 0-150 คะแนน แบงเปนคะแนนรายงาน และคะแนนที่ใหในวันตรวจ

6 ทีมที่ไดคะแนนสงสด อาจไดนอยกวา 150 คะแนนได6. ทมทไดคะแนนสูงสุด อาจไดนอยกวา 150 คะแนนได

7. รถที่ใชเปนปที่ 2 ถาไมมีการออกแบบใหมมากพอ จะมีคะแนนทําโทษ โดย

50 คะแนน สําหรับทีมที่ใชเฟรมเดมิ-50 คะแนน สาหรบทมทใชเฟรมเดม

-30 คะแนน สําหรับทีมที่ไมสามารถอธิบายใหชัดเจนไดวามีการออกแบบใหม

อยางไร รวมถงึกรณีที่สมาชิกในทีมไมเขาใจถงึแนวทางการออกแบบอยางไร รวมถงกรณทสมาชกในทมไมเขาใจถงแนวทางการออกแบบ



การตรวจการออกแบบในวนัแขงขนัการตรวจการออกแบบในวนแขงขน

1. จดักรรมการตรวจแยกเปน 4 ชุด ประจําแตละเต็นท

2 ขั้นตอนการเตรียม ประมาณ 3 นาที (เอารถเขา เตรียมการนําเสนอ เชน 2. ขนตอนการเตรยม ประมาณ 3 นาท (เอารถเขา เตรยมการนาเสนอ เชน 

โปสเตอร notebook ตัวอยางชิน้งาน)

3 ขั้นตอนการนําเสนอ ประมาณ 5 7 นาที (นําเสนอเปาหมายการออกแบบ จด3. ขนตอนการนาเสนอ ประมาณ 5-7 นาท (นาเสนอเปาหมายการออกแบบ จดุ

ที่ออกแบบที่อยากใหกรรมการสนใจ) ทีมตองควบคุมเวลาการนําเสนออยาง

เครงครัด ถาเกินเวลาจะไมไดรับอนญาตใหนําเสนอตอเครงครด ถาเกนเวลาจะไมไดรบอนุญาตใหนาเสนอตอ

4. การตรวจการออกแบบ ประมาณ 20-22 นาที (นักเรียนควรตองเตรียมคนที่

เชีย่วชาญในแตละดานเพื่อทีจ่ะตอบคําถามของกรรมการ และควรจะมีคนตอบเชยวชาญในแตละดานเพอทจะตอบคาถามของกรรมการ และควรจะมคนตอบ

คําถามหลายๆ คน เพื่อแสดงใหเห็นวามีการถายทอดความรูการออกแบบ

ภายในทีม)ภายในทม)

5. หลังจากตรวจแตละทมีเสร็จแลว ใหแตละทีมนํารถออกจากเต็นท กรรมการ

ประชมเพื่อรวมคะแนนการออกแบบของทีมทีเ่พิ่งตรวจเสร็จออกไปประชุมเพอรวมคะแนนการออกแบบของทมทเพงตรวจเสรจออกไป

6. ทีมตอไปเขารับการตรวจการออกแบบ



การตรวจการออกแบบในวนัแขงขนั (ตอ)การตรวจการออกแบบในวนแขงขน (ตอ)

สําหรับทีมที่มคีะแนนรวมในรายการออกแบบ มากที่สุด 5 อันดบัแรก จะมกีารตรวจ

การออกแบบซ้ําอีกครั้งหนึ่ง ดวยกรรมการชดเดยีวกันการออกแบบซาอกครงหนง ดวยกรรมการชุดเดยวกน

• การตรวจออกแบบทําในชวงเชาของวันสุดทายของการแขงขัน 

• สําหรับทีมทีเ่ขารอบสดทายจะใชคะแนนออกแบบใหมนี้ ในการคิดคะแนนรวม • สาหรบทมทเขารอบสุดทายจะใชคะแนนออกแบบใหมน ในการคดคะแนนรวม 

สวนทีมที่ไมไดเขารอบสุดทายจะใชคะแนนที่ใหในรอบแรกในการคิดคะแนนรวม



คะแนนการ Design อางอิงจากการใหคะแนนใหมของ FSAE

1. Suspension (25 คะแนน)

2. Frame/ Body/ Aero (25 คะแนน)

3. Power train (25 คะแนน)

4. Cockpit/ Controls/ Brakes/ Safety (25 คะแนน)

5. System management/ Integration (20 คะแนน)

6. Manufacturability/ Serviceability (15 คะแนน)

7. Aesthetics/ Style (5 คะแนน)

8. Creativity (10 คะแนน)


